lous en scene

Les maitres de l'affiche repre'sentent les
stars de la chanson et de la danse intervenant
le soir dans les cabarets de la capitale,

notamment ceux de la butte Montmartre.
Le cabaret est vn liev de sPectocle Po'wlou'e
ou I'on Peut boire et manger tout en assistant
a des numeéros vones qui se svccedent.

Vive la fete ! A ton tour, mets-toi dans la peav

d'vn artiste de cabaret.

ESSAIE LES VETEMENTS ET ACCESSOIRES

A TA DISPOSITION : JUPES, CHAPEAUX, BOAS,
GANTS, VESTON, CANNE, ETC.

REGARDE-TOI DANS LE MIROIR.

PRENDS LA POSE. y
LE FAUTEUIL PEUT SERVIR DANS LE DECOR.

N\
DEMANDE A LA PERSONNE QuI
T'ACCOMPAGNE DE PRENDRE UNE PHOTO
POUR GARDER UN SOUVENIR.

TU PEUX TAGUER LES RESEAUX SOCIAUX
pu MUSEE K1 O ¥ @MBAQOFFICIEL
OU UTILISER #SECRETSDATELIER

MERC,I DE TOyT RANGER POUR
LA CELEBRITE SUIVANTE !

Tous nos remerciements a |'atelier de confection-couture de I'ESATCO Finistére, site de Plonéour-Lanvern, pour la petit jupe French cancan.



Oigne MTL

Les artistes réunis dans cette exposition observent les
gravures joPonoises. Elles cOrnPortent vn rnonogrornrne
qui les inspirent. || s'ogit d'vne signatvre obre’gee qui
entrelace les initiales de |'avtevr. Par exemPle, HTL signiFie
Henri de Toulouse-Lautrec. Certains n hésitent pas a Pr'olonger'
levr monogramme av-dela dv cercle avec levr nom COrnPlet.

1) DESSINE TON MONOGRAMME\ SUR UN POST-IT.
NE,RETIENS QUE LES PREMIERES LETTRES DE TON
PRENOM ET DE TON N\OM. TU PEUX LES ENCERCLER
OU LES POSITIONNER A LA VERTICALE. JOUE SUR
LEPAISSEUR ET LA FORME DE TES LETTRES.

2) COLLE TON POST-IT SUR LE MUR.
QUEL CREATIF TU ES !

3) RETROUVE DANS LES COLLECTIONS PERMP}NENTES
LES PEINTRES MODERNES QUI UTILISENT EGALEMENT
DES MONOGRAMMES.

QPSST... indices ® @ /ﬁ /@L é;
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Quelqves Pnerr‘es 3000 affiches et qu(:ons vne Pane
de ciseaux ! Henri de Toulouse-Lavtrec réalise vn
grand nombre de tirages luthographlques* de ses
32 affiches. Cette techmque Perrnet de réaliser a l'encre
de rnultuples arnPressnons d'vne méme cewvre en dessinant sur
vne Plel"l"e SPeClquve Voici Ambassadevrs : Aristide Brvant
de l'artiste Feproduit en relief.

1) POSE UNE FEVILLE BLANCHE SUR CETTE MATRICE
ET FROTTE ENTIEREMENT LA FEVILLE AU CRAYON.

& Cette manlf:ulatlon nest pas la technigue llthogr'afhlque

Il's agct d vne aFFr'ache povr exPenrnenter' la I’nU’thlICdtlon des tlr'ages.

2) TU PEUX UTILISER PLUSIEURS COULEURS
POUR UNE SEULE EMPREINTE.

3) EMPORTE-LA ET Reoécoupe LAFFICHE
AU FORMAT SOUHAITE UNE FOIS CHEZ TO|,
COMME CELA SE FAISAIT A LA BELLE EPOQUE.

* La lithographie est une technique d’impression. Elle consiste a presser une feuille de papier sur une plaque de pierre encrée par l'artiste, en noir ou en couleur.
Cette opération complexe peut donner plusieurs exemplaires.
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La magie des couleurs
SUPerposees

Jane Avril est vne chanteuse célébre en son temps.
Observe l'ceuvre d'Henri de Toulouse-Lavtrec

qui révolutionne l'art de I'affiche en proposant

un personnage marquant avec sevlement quelques llenes

pev de couleurs et des Formes surnPlnFuees

1) RECOMPOSE LAFFICHE DE JANE EN 4 COUCHES

MISES L'UNE SUR LAUTRE.
TU DECOUVRES ALORS QUE ,LA LITHOGRAPHIE*
S'EFFECTUE EN PLUSIEURS ETAPES, UNE PAR COULEUR.

DANS QUEL ORDRE JANE RESSEMBLE-T-ELLE
LE PLUS A SON AFFICHE ?

2) N'OUBLIE PAS DE RANGER LES COUCHES SUR LE COTE
POUR LE JOUEUR SUIVANT.

* La lithographie est une technique d'impression. Elle consiste a presser une feuille de papier sur une plaque de pierre encrée par I'artiste, en noir ou en couleur. Cette opération complexe peut
donner plusieurs exemplaires.



Une affiche est vne Feville irnprime'e avec des
"me pub | inscriptions et vne grande image qttroyonte

Pais-mep |

= La majevre Partue de celles de lexPosdﬁon sont
des valmtes povr des sPectacles ov des articles de la vie
govrante, cOrnrne dv chocolat, des boussans ov bien des jovels.
A ton tour, crée une c\FFlche destmee a promouvoir les
Pl‘odmts de la boutique dv musée ov une de ses animations.

1) TIRE AU SORT UN ARTICLE DANS LA
BOITE SITUEE SUR LE COTE DE LA TABLE.

2) PRENDS UNE FEVILLE VIERGE DANS LE BLO,C PUIS
CHOISIS UN TAMPON-PERSONNAGE DU MUSEE.

3) CREE TON AFFICHE lLLUSTREE EN AssomAN‘r
LE PORTRAIT A CE QUE TuU AS PIOCHE LAISSE
TA CREATIVITE S'EXPRIMER SUR LE PAPIER.

4) AJOUTE DU TEXTE GRACE AUX REGLES-ALPHABETS
OU AUX TAMPONS-LETTRES.
¥ VEILLE A BIEN REFERMER LA BOITE D'ENCRE &

4) SIGNE DE TON NOM OU AVEC TON MONOGRAMME !

\
5) AFFICHE TA PUBLICITE SUR LE MUR A GAUCHE
DE LENTREE OU EMPORTE-LE CHEZ TOI.

¢) RANGE BIEN L'ATELIER S'IL TE PLAIT.




Tv nas encore jomais joue' av MIAAOU ?
C'est le Dobble® ,
adaPte avx qFFnches de la Belle EPoque !
Un jev pour décowvrir les motifs de
lexpasutlon le Plvs r'almdernent Possnble

1) PRENDS LES CARTES ET DISTRIBUE-LES ENTRE
LES PARTICIPANTS FACE CACHEE GARDES-EN UNE A
PLACER P}U CENTRE DE LA TABLE. LE BUT DUV JEV EST
DE SE DEBARRASSER EN PREMIER DE SES CARTES.

2) AU TOP DEPART, ON RETOURNE LA PREMIERE CARTE DE
SON PAQUET PUIS ON CHERCHE LE SYMBOLE IDENTIQUE
A LA CARTE POSEE AU CENTRE. ATTENTION, IL FAUT
NOMMER A HAUTE VOIX LE MOTIF COMMUN AUX
CARTES SOUS PEINE DE REMETTRE CELLE-CI DANS
LA MAIN. LE TAS CENTRAL DEVIENT UNE PILE.

3) LE PREMIER JOUVEUR QUI N'A PLUS DE CARTES GAGNE.
IL EXISTE D'AUTRES VARIANTES DE CE JEV,
ALORS LIBRE A VOUS D'INVENTER VOS PROPRES REGLES.

4) ATTENTION, EN FIN DE PARTIE LES CARTES DOIVENT
RETOURNER DANS LEUR BOITE



Bnimaos Homains

CHATON
. FEMME ?
JAUNE [
CHAPEAU

ARLEQUIN

MONOGRAMME

PAPIER

VALENTIN ._
ET ENCRE |

OISEAV
BLEV
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Le tiers de l'exPosition est consacré & Henri

de Toulovuse-Lavtrec. Mais Connqisse;-vous les avtres

mattres de l'affiche ? Nous avens sélectionné quatre
artistes ayant Participe' a la diffusion de cet art alors en
Plein essor av tournant dv siecle.

ﬁ £ ‘%«*(‘ E‘u géne Gtasset‘
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N\
1) ¢ (&UESTIONS VOUS PERMETTENT DE SAVOIR A QUEL
MAITRE DE LAFFICHE VOUS RESSEMBLEZ LE PLUS.

2) REMETTEZ LE CRAYON DANS SON POT.

3) RETOURNEZ VITE VOIR LES CEUVRES EN SALLES.



