
Les couleurs 
 
Les matières  
 
Les fruits 
 
Les animaux 
 
Le portrait  
 
Le paysage 
 
Les saisons 
 
La mer 
 
Gestes et attitudes corporelles  
 
La sculpture 
 
Le costume 
 
Une histoire à vivre : Lulu et les bébés volants   
 
Les têtes couronnées 
 
Au temps des chevaliers 
 
Autres thématiques avec livrets -jeux  
 
Lõartiste au travail : outils et techniques 
 
Jeux 
 
Outils numériques 

 

Les outils pédagogiques  

  
musée des beaux -arts de Quimper  

 



 Les couleurs  
 
Repérer les couleurs primaires, comprendre les mélanges de 
couleurs, découvrir la fabrication des couleurs, ressentir ce 
quõest une couleur chaude ou froide, d®couvrir les nuances de 
la palette, rep®rer un camaµeu, sõinterroger sur les 
monochromes !  
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Pigments, cartes aimantées, toupies, détails à retrouver, puzzle 
géant, nuancier.  



4 boîtes sur la peinture bretonne  
 
La Bretagne est une terre dõinspiration pour les artistes. Ils ont souvent 
repr®sent® des sc¯nes de la vie quotidienne dõautrefois : vieux métiers, jours de 
fêtes et costumes traditionnels.  
 
- Un tableau sur un pardon 
- Un tableau sur un retour de pardon par la mer  
- Un tableau sur un marché 
- Un tableau sur une noce 
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Les matières  
 
Un peintre, grâce à son habileté, représente la diversité des 
matières (tissus, boutons, plumes, dentelles, rubans, métaux, 
fleurs, fruits, pelages) et des textures  (mat, brillant, transparent, 
opaque). 

Les boîtes de manipulation  
La découverte sensorielle de six objets cachés dans des boîtes 
forment autant dõindices pour d®couvrir un tableau. 
 
 
4 boîtes sur la peinture classique  
 
- un tableau sur les fruits  
- un tableau sur les fleurs  
- un tableau de chasse (animaux) 
- un tableau sur les tissus (portrait)  



1 panier  

Un livret -jeux  

 

Fruits artificiels pour 
toucher, comparer, 
nommer 

12 morceaux chacun, posés 
sur un socle pour reconstituer 
lõoeuvre en observant le 
modèle original.  

 Les fruits  
 
Citrons,  framboises, raisins sont présents dans les natures 
mortes. En coupe, en grappe ou sur un étal, les fruits sont 
toujours de saison au musée ! 
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1 reproduction  grandeur nature en papier 
mâché ¨ toucher ¨ lõaveugle pour comprendre 
la composition du tableau.  

3 puzzles 
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2 histoires « jeux de piste  » et des cartes 
A partir de la lecture du livre illustré Lõarche de No® 
ou du conte Le chien qui voulait voyager  - histoires 
imaginées et non éditées-, et muni de cartes A5 
représentant les animaux cités dans ces histoires, il 
faut partir à la recherche des tableaux du musée pour 
retrouver les animaux évoqués.  

Les animaux  
 
A la recherche des animaux dans les tableaux de la collection 
permanente ! Comment le peintre représente -t -il plumes, écailles 
ou pelage ?  
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1 puzzle 
12 morceaux 
« Paysage de neige » dont Le chien qui voulait voyager est le point de départ  

Jeu « qui suis-je ? » cf p.15  

Planche tactile dõapr¯s lõOie de Paul 
Gauguin 

1 planche A4 de 17 
autocollants  



version maternelle  
8 pages 

version primaire, 
12 pages 
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2 livrets -jeux 

Le portrait  
 

Quõest-ce quõun portrait ? Quelle est sa fonction ? Quelle est la 
position du modèle  ? Est-il ressemblant  ? En pied ou uniquement la 
tête  ? Avec des accessoires ? Un décor ? 
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Des coloriages : 22 portraits / 2 versions  

Un cahier spiralé : les portraits chinois  

7 portraits 
dõhomme, 7 
portraits de 
femme de 
toutes époques 
et provenance. 
Amuse-toi à 
mélanger front, 
yeux/nez, 
bouches et 
encolure pour 
créer tes 
propres 
personnages ! 

Un cahier avec des 
idées détaillées et 
en images pour 
faire des ateliers 
dõarts plastiques en 
classe à partir des 
portraits de la 
collection.  
9 propositions aussi 
bien pour les 
maternelles que les 
primaires.  

Suggestions dõateliers dõarts plastiques 

Un puzzle 

Autoportrait dõEmile Bernard 
12 pièces 

Une boîte matière  cf p.3  
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Le paysage  
 
Les ®l¯ves sõinitient au genre du paysage : le point de vue, la 
perspective, la lumière, la touche, la matière, les effets 
recherchés par le peintre en atelier, puis en plein air.  

4 plans découpés 

Comprendre lõarticulation des plans dans 
la composition dõun paysage. 

Des transparents 

Remettre dans lõordre les arbres pour d®montrer 
que la taille des éléments, du plus grand au plus 
petit, crée la perspective.  

Planche tactile en relief pour découvrir les em-
pâtements de la Tempête de Gudin ci à côté  



Les 4 saisons :  
version maternelle  

Les 4 saisons :  
version primaire  
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Les saisons 
 
En regardant les paysages et leurs mutations au fil de lõann®e, les 
enfants découvrent les quatre saisons au musée. 

Un puzzle 

Paysage de neige, 12 morceaux 

4 panneaux A3 : les couleurs des saisons 

2 livrets -jeux 



11 formes transparentes 

D®velopper lõimaginaire autour du tableau 
abstrait de Geneviève Asse 

4 cartes pour qualifier lõ®tat de la mer 
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La mer  
 
La mer est changeante. Les enfants découvrent les couleurs que 
prend lõeau en fonction du temps, le mouvement des vagues, le 
flux et reflux liés à la marée.  

1 maquette à construire du décor de Lemordant avec 6 plans à découper puis à 
plier et coller avant dõajouter 23 autocollants 



Des silhouettes en négatif et des énigmes 
Les visiteurs disposent de silhouettes de personnages issus des tableaux qui, par quelques 
®nigmes, les invitent ¨ les retrouver. Ces silhouettes sont en n®gatif, cõest-à-dire en blanc sur 
fond noir comme des fantômes.  
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Gestes et attitudes corporelles  
 
Observant tableaux et sculptures, les participants miment la 
position et les mouvements du corps. Certains gestes aident à 
comprendre lõhistoire racont®e par lõartiste. 

Des mannequins articulables 
Pour reproduire la position des 
personnages dans une scène et 
comprendre leurs relations, pour 
sõinterroger sur les proportions du corps. 

Exemple : 
« Je suis le marié.  
Jõentra´ne mon ®pouse et tous mes invit®s dans une gavotte. 
Je suis dans une cour de ferme qui ressemble à un décor de théâtre.  
Le tableau auquel jõappartiens est une commande de Napol®on III 
voulant montrer à Paris combien les provinces françaises sont 
idéales. » 
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La sculpture  
 
Pl©tres, bronzes ou marbres ? Des ïuvres ¨ observer (et 
parfois à toucher) sous tous les angles !  

La roue du hasard de Cupidon 
Une fl¯che sõarr°te sur un d®tail photo de 
lõïuvre  plac® dans les cïurs, ¨ retrouver sur 
lõoriginal. 

Une boîte tactile  pour découvrir 
les matériaux du sculpteur : 
béton, granite, bronze, plâtre...  

Une statue en 
étoffes, 
cheveux et 
céramique pour 
comprendre 
comment était 
le costume 
bigouden en 
1907, dõapr¯s 
la statue de 
Quillivic en 
bronze. 

Un système 
de coulissage 
de 
mannequins 
articulés pour 
comprendre 
que les 3 
personnages 
de Rodin sont 
bien 
identiques.  

Une boîte outils et 
technique  cf p.14  

Une 
reproduction  
à toucher en 
résine de La 
Timide de 
Quillivc  



Des silhouettes plastifiées  
Retrouver le personnage dans les tableaux bretons, classer les figures par âge, sexe, costume de 
fête ou de travail.  
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Le costume  
 
Observation des costumes dans les tableaux hollandais, italiens 
et français et bretons : matières, formes et époques 
apparaissent en filigrane du circuit.  

Cartes à toucher  
Pour sentir les matières et tissus des 
costumes reproduits par les peintres.  

Des livrets-jeux 

sur le costume hollandais 
et français  

sur le costume bre-
ton 

Un livret de silhouettes  

Découper et assembler des 
silhouettes caractéristiques de 
chaque époque  


